Lokacja: NAWIEDZONE WRZOSOWISKO

I. NASTROJ - vibe lokacji
Atmosfera: napiecie, dezorientacja (wskazowki dla MG jak 'odgrywac lokacje’)
Zmysty: uderzenia wiatru w twarz, mdly zapach trzesawisk, losowe rozbtyski zimnego $wiatta

II NARRACJA - propozycja opisu miejsca podzielona na trzy plany (daleki, $redni, szczegot)

Makro: Ciezkie, olowiane chmury przygniatajg horyzont nad rozlegtym wrzosowiskiem.

Meso: Powykrecane pedy roslin hacza o nogi, a pod kazdym krokiem mlaska zdradliwy mech.

Komary i zétte muchy atakujg podréznikow zwabione zapachem potu. Zewszad ciggle cos$ pluska, bulgocze,
pojawia sie lub znika we mgle.

Mikro: Miedzy dwoma uschnietymi kikutami drzew pulsuje jasna plama, ktéra powoli przybiera ludzkie ksztatty.

ITI. CO MOZE CZEKAC BG?

Sekrety miejsca:

- 'Przeklete Malzenstwo' - czarodziej i czarodziejka, ktérzy po awanturze obdarzyli sie wzajemnie klgtwami.

On obecnie nazywa siebie Krélem Trzesawisk i zyje w postaci Bagiennej Osmiornicy; Ona - btgka sie po
Wrzosowisku jako Zjawa.

- Purpurowy Wrzos porasta okoliczne tereny, jednak aby nie stracit cennych wtasciwosci, nalezy go scina¢ w okreslony
sposéb i w konkretnym czasie - wiedze te posiadajg 'Przekleci Matzonkowie'

- Klgtwe z jednego matzonka mozna zdjgé stowami, ktére zna drugi matzonek. Zadne z nich nie chce zrobié tego jako

pierwsze.

Zagrozenia zwigzane wprost z fabula:

- Purpurowy Wrzos btyskawicznie usycha jesli zostaje sciety w 'niewtasciwy sposob'

- 'Krél Trzesawisk', jesli wpadnie w zto$¢ zacznie stopniowo pozera¢ Purpurowe Wrzosy

- Zjawa, wyprowadzona z réwnowagi moze sprowadzac pioruny, ktére wypalajg cenne rosliny.

- atak fizyczny na jednego z matzonkow spotka sie z atakiem drugiego matzonka na BG (sg zmuszeni broni¢ siebie na

wzajem gdyz jedno zna sposob na przywrocenie ludzkiej postaci drugiemu)

Zagrozenia, ktére moga wywolta¢ NPC lub sama lokacja.

- pioruny (pokazéwka: 'strzat ostrzegawczy' w jedno z uschnietych drzew)
- komary, zotte muchy (zagrozenie chorobg)
- ulewa (zwieksza grzgskos¢ gruntu)

- zmrok (utrudniona nawigacja, mato punktéw odniesienia)

Interakcje z lokacja:

- Purpurowy Wrzos - cenna roslina (wtasciwosci ustala MG)

- grube konary (pomoc dla tongcego)

- geste pnacza mogace stuzyc¢ za liny

- drzewa (punkt obserwacyjny),

- gdzies na Wrzosowisku stojg ruiny domostwa Przekletego Matzenstwa (inwencja MG)

Potrzebujesz pomocy, chcesz podyskutowaé, lub podzieli¢ sie swoim pomystem? Zapraszam na serwer Discord: g ﬂRﬁﬂlngKCl



https://discord.gg/zvqeWaK2
https://discord.gg/zvqeWaK2

IV. OBSADA - Krotkie okreslenie najwazniejszych NPC w tej lokacji

Krol Trzesawisk i Zona-Zjawa

Czarodziej obarczony klatwg i zamieniony w bagienng osmiornice. Méwi znieksztatlconym ludzkim gtosem, zamieszkuje
w pobliskim Trzesawisku. Czarodziejka obarczona klgtwa przez jej meza — zamieniona w Zjawe, btgka sie po Przekletym

Wrzosowisku.
Cel: Pozby¢ si¢ klatwy
Sekret:

— znajg stowa za pomoca ktérych mozna przywrdci¢ wspotmatzonka do ludzkiej postaci
— wiedzg, jak i kiedy scina¢ Purpurowy Wrzos

Lek:

— jesli jedno zostanie zgtadzone, drugie straci szanse na pozbycie sie swojej klgtwy

— zadne nie chce jako pierwsze odczarowa¢ wspotmatzonka, gdyz sobie nie ufajg

V. WSKAZOWKI dotyczace prowadzenia przygody

- sekrety odkrywaj stopniowo, zacznij od 'survival horror’ — dotarcie na wrzosowisko, dziwne zjawiska, odgtosy,
trudnosci terenowe, problemy z orientacjg, zmienna pogoda

— Scinanie rosliny bez odpowiedniej wiedzy powoduje natychmiastowe jej usychanie. Ros$lin na poczatku przygody
jest sporo, pozwol BG poprobowaé réznych metod.

— pojawienie sie Krola Trzesawisk lub zblizenie do jego bagna zapowiadaj: cisze przerywa bulgotanie lub syk; z
bagna wystrzeliwuje macka, ktéra oplata i wyrywa pobliski krzew

- atak na Krola przyciggnie tez Zjawe, ktora stanie w jego obronie

— przedstaw konflikt matzonkéw w sposob tragiczny ale tez i groteskowy: niech sie ktécg na oczach BG, Zjawa lubi
efekty wizualne, Krol Trzesawisk rozbryzguje btoto lub pozera Wrzosy.

— Zarowno Zjawa jak i Krol bedg prébowali przeciggngé BG na swojg strone. Zalezy im na wydobyciu od
wspotmatzonka stow, ktére mogg zdjgé kigtwe, lub zmuszenie wspétmatzonka aby to zrobit.

- wiedzac, ze BG przyszli po Purpurowy Wrzos, jako karte przetargowg zaoferujg wiedze odnosnie poprawnego
scinania rosliny

- mogg tez uciekac sie do szantazu stopniowo niszczac Wrzosy.

VI. Inne haki fabularne

Jesli nie wyprawa po Purpurowy Wrzos, to co?

- tajemnicza zaraza w pobliskiej wsi — tropy prowadzg na Wrzosowisko

— plotki o niebezpiecznym kulcie

— tajemnicze btyski nad porzuconym domostwem Czarodziejow

- zaginiona karawana — kupcy wyjechali i nie dotarli do celu. Slady urywajg sie w okolicy Trzesawisk
— lokalny kaptan twierdzi, ze miejsce trzeba oczyscic

- jeden z BG ma sen proroczy o skarbach na wrzosowisku (prawda to czy fatsz?)

Potrzebujesz pomocy, chcesz podyskutowad, lub podzielié sie swoim pomystem? Zapraszam na serwer Discord: g SARCHITEKCI
<UL


https://discord.gg/9pguj9y8Nt
https://discord.gg/9pguj9y8Nt

