Lokacja:
I. NASTROJ - vibe lokacji

Atmosfera:

Zmysty:

II NARRAC]JA - propozycja opisu miejsca podzielona na trzy plany (daleki, $redni, szczegot)
Makro:

Meso:

Mikro:

II1. 'ZYCIE LOKAC]I' - co moze grozié tutaj BG, co moga odkry¢ lub czego uzyc
Zagrozenia:
Interakcje:

Sekret miejsca:

IV, OBSADA - krotkie okreslenie najwazniejszych NPC w tej lokacji

m FARCHITEKCI
“ULUDY-

NPC:
cel
stabe strony:

sekret:

V. TWOJE NOTATKI:

Potrzebujesz pomocy, chcesz podyskutowac, lub podzieli¢ si¢ swoim pomystem? Zapraszam na serwer Discord:



https://discord.gg/zvqeWaK2
https://discord.gg/zvqeWaK2
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