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Za dnia na dziedzificu panuje ruch. Zotnierze krzataja sie po placu, dbajg o regularng zmiane warty na wiezy.

Na placu ¢wiczen unosi si¢ kurz, odglosy oreza ¢wiczacych straznikow odbijajg sie echem od palisady. Ze stajni
dobiega rzenie koni, a pracownicy kuzni i warsztatu na biezaco naprawiaja bron i sprawdzaja podkowy.

Straznica to pierwsza przeszkoda jaka napotka atakujacy wrdg. Tutaj wszystko musi by¢ w pelni przygotowane
do walki.

Potrzebujesz pomocy, chcesz podyskutowad, lub podzieli¢ sie swoim pomystem? g ﬂRﬁgﬁgYKc]
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Przyziemie (poziom 0)
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- cela wigzienna

- zapas orgza i réznych materialéw
- magazyn, spizarnia

- ziemianka "chiodnia’

- zbiornik na wodg deszczowg
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- ukryte wyjscie ucieczkowe

- schody na poziom I

Wieza straznicza - przyziemie J

Kamienna cz¢$¢ budynku, nazywana przyziemiem, to parter czesto tez zagtebiajacy sie na metr lub wiecej pod
powierzchnie terenu. W tych solidnych $cianach urzadzono cele na wypadek pojmania wrogiego szpiega. W
duzej sali Zolnierze skladuja kilka sztuk rezerwowego oreza, liny, sieci, siekiery, fopaty, smole i olej w beczkach,
materialy zapalajace. Prawa strona stuzy za magazyn i spizarnie¢: polki zatadowane suchym prowiantem, w
beczkach blyszczy sie piwo, migso natomiast zabezpieczone jest w chtodnej ziemiance, a w rogu na
spragnionych zolnierzy czekajg zapasy czystej wody. Pod mata kryje si¢ klapa tajnego wyjscia na wypadek
oblezenia wiezy. Tedy, za pomoca poterny moze wydostac si¢ na zewnatrz goniec z wiadomoscia. Wylot na
zewnatrz zastaniajg pomoca drzwiczek pokrytych darnia.
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Poziom I
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- wejscie glowne

- zbrojownia, prochownia

- miejsce pracy dowddcy
- palenisko i jadalnia

- okienka strzelnicze
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- schody na poziom IT

Wieza straznicza - poziom I

Pierwszy, murowany poziom to zbrojne serce budowli. Kusze, tuki, tarcze, miecze, halabardy, stowem cata bron
poukladana w stojakach lub wiszaca na $cianach czeka tylko na sygnal! Tutaj takze znajduje si¢, umieszczone
kilka metréw nad ziemia, gtéwne wejscie do wiezy. W czasie pokoju przystawiona jest do niego drabina, ktora,
w przypadku ataku i mozliwosci wdarcia si¢ wroga, straznicy wciagaja do srodka.

Druga czgs¢ tego pietra miesci palenisko, tawy i stoty stuzgce do spozywania positkéw. W rogu, przy biurku
pracuje goniec lub szyfrant. Przez umieszczone na kazdej $cianie strzelnice wpadajg waskie snopy $wiatla z
Zewnatrz.
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Poziom II
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| 1 - kwatera dla zamoznych gosci
> ! 2 - kwatera dowdodcy
) i 3 - sala noclegowa zatogi
d 4 - hurdycje
1
4 | 5 - okienka strzelnicze
A 6 - schody na ostatni poziom
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Wieza straznicza - poziom II

Glowng czes¢ drugiej kondygnacji zajmuja prycze zolnierzy. Miesci si¢ tutaj takze kwatera dowddcy - skromne
pomieszczenie z biurkiem do pracy, ktére ugina si¢ pod ciezarem dokumentéw i meldunkdw.

Ostatnie miejsce to tadnie urzadzony pokdj dla waznych gosci. Straznice moze odwiedzi¢ wlasciciel pobliskiej
wsi, zarzadca miasta, a nawet generat lub przeor klasztoru.

Na tym pigtrze znajduja sie takze wyjscia na hurdycje — drewniane galerie oplatajace straznice z kazdej strony.
Stad straznicy moga wypatrywac zagrozen lub razi¢ wroga strzalami nawet tuz przy podstawie muréw.

Szczyt
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1 - klapa zamykajgca wejscie z II poziomu
2 - miejsce na ognisko sygnalowe

3 - sklad opalu i materialu zapalajgcego

Wieza straznicza - szczyt J

Budowle wienczy zadaszona platforma, stanowiaca idealny punkt widokowy oraz sygnalowy. Wyjscie przyciska
masywna klapa chronigca schody i nizsze pi¢tra przed ewentualnym zalaniem. Pod zadaszeniem w rogu
spoczywa wysuszone drewno oraz podpalka stuzaca do szybkiego wzniecenia ognia sygnalowego w palenisku.
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Potrzebujesz pomocy, chcesz podyskutowad, lub podzieli¢ sie swoim pomystem?
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	Przyziemie (poziom 0) Kamienna część budynku, nazywana przyziemiem, to parter często też zagłębiający się na metr lub więcej pod powierzchnię terenu. W tych solidnych ścianach urządzono celę na wypadek pojmania wrogiego szpiega. W dużej sali żołnierze składują kilka sztuk rezerwowego oręża, liny, sieci, siekiery, łopaty, smołę i olej w beczkach, materiały zapalające. Prawa strona służy za magazyn i spiżarnię: półki załadowane suchym prowiantem, w beczkach błyszczy się piwo, mięso natomiast zabezpieczone jest w chłodnej ziemiance, a w rogu na spragnionych żołnierzy czekają zapasy czystej wody. Pod matą kryje się klapa tajnego wyjścia na wypadek oblężenia wieży. Tędy, za pomocą poterny może wydostać się na zewnątrz goniec z wiadomością. Wylot na zewnątrz zasłaniają pomocą drzwiczek pokrytych darnią.
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